Parametres

L'écran de paramétrage permet de modifier plusieurs éléments du simulateur, afin d'augmenter le
réalisme ou rendre celui-ci plus accessible. Il est divisé en 4 onglets.

En appuyant sur "D", vous pouvez restaurer les valeurs par défaut. Et en appuyant sur "M", vous

pouvez relire la vidéo d'introduction.

Systeme (System)

Cet écran permet de définir certains parametres relatifs au fonctionnement global du simulateur et

de la simulation.

/ Settings

AT L

System

&I / Language BZE / English BH*E

English

817G / Stop Position Margin M / Easy  #ill / Regular #LL / Hard

SERMA+ v 7 / Station Waiting Time Skip Bl / Auto
ATSF#82 / ATS Confirmation B / Auto
EB U+tv b / Deadman Reset Eiih / Auto
{21H(IEEIE / Stop Position Correction EE / Auto
ATS Jy—=+{)R / ATS Brake Reset EE / Auto

WEE A& EIE / Driver Console Swaying Motion ON

FE / Manual

¥ / Manual

FH / Manual

FH / Manual

FH / Manual

OFF

F/\6472/\> FILIR{E / KiHa54 Handle Operation [%/Simplified UL /Realistic

BB Restore Default Play Movie

ou Anglais.

BERORTERERELET,
Select which language to use
during the simulation.

Back

Language : Défini la langue de l'interface sur Anglais et Japonais (en alternance), Japonais

Stop Position Margin : Permet de régler la marge d'erreur lors de I'arrét du train en gare,

par rapport a la position d'arrét. Easy : +/- 5m, Regular : +/- 3m, Hard : +/- 1m

Station Waiting Time Skip : Lors d'arrét prolongés en gare, permet de sauter le temps

d'attente. Si mis sur "Manual", I'attente peut étre évitée en appuyant sur [Entrer].

manuel.

ATS Confirmation : Permet de mettre la confirmation de I'ATS en automatique ou en
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e Deadman Reset : Permet de mettre la validation du Deadman reset (Veille automatique)

en automatique ou en manuel. (voir la page Conduite réaliste)

e Stop Position Correction : Met la correction de la position d'arrét en automatique ou en
manuel. Lorsque activé, si vous dépassez la position d'arrét en gare, le simulateur vous
repositionnera automatiquement a la bonne position.

e ATS Brake Reset : Permet de mettre la réinitialisation du frein ATS en automatique ou en

manuel. (voir la page Systémes de sécurité)

e Driver Console Swaying Motion : Permet d'activer ou désactiver I'animation
d'accélération/décélération dans la cabine.
e KiHa54 Handle Operation : Permet de spécifier le mode de contréle du train KiHa54 (voir

la Ligne Rumoi)

Affichage (Display)

Cet écran permet de régler quels éléments seront visibles sur I'écran du simulateur.

ERIE

Settings

£
Display
ER Preview
{2 « JEBRFT / Next Station
#E / Speed
B=EE / Maximum Speed
F%8ERt / Distance
‘WAL % / Incline %o
/ wF{ir# / Handle Position
{ELH{TE~—2 / Stop Mark

#4114 / Guidance Pop-up

B Restore Default Play Movie

STA : Affiche I'heure et le temps restant pour atteindre le prochain arrét.

Next Station : Affiche le nom de la prochaine gare et le statut :

o Stopping at (signe vert) : Arrété a

o Next (signe vert) : Prochain gare (avec arrét)

o Pass (signe bleu) : Prochaine gare (sans arrét)

Speed : Affiche la vitesse actuelle

Maximum Speed : Affiche la vitesse maximum actuelle ainsi que la prochaine limite
Distance : Distance de la prochaine gare
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Incline : Inclinaison du terrain (en pour mille)
Handle Position : Position du levier de vitesse/frein
Stop Mark : Indicateur d’arrét en gare

Guidance Pop-up : Messages d'aide a la conduite

Son (Sound)

Cet écran permet de définir le niveau sonore des différents éléments du simulateur.

ERJE / Settings
)
o B A

100 Sound
U

BEMO EREBEL 47

SE=R / SE Volume 0 _D_ 100 Change the volume of the BGM.

£—4—+ IVJ SR / Motor - Engine Volume 0 _D— 100
E—%—+ I¥Y V& / Motor - Engine Sound Setting UPIL/Realistic ##5/Alwayson
FE{7EE / Running Sound Volume 20 _D—

J%¥w &R / Cockpit Sound Volume 20 e e

J\> R)LER / Handle Sound Volume 0 _D—
ERIRBISE / Station Ambient Sound Volume 20 _D—

BAMXER/In-Car Announcement Sound Volume 0 _D—

WL IREFEE / Driver Volume 0 _D_

B Restore Default Play Movie

e BGM Volume : Regle le volume de la musique de fond dans les menus

e SE Volume : Regle le volume des effets sonores dans les menus

e Motor - Engine Volume : Regle le volume du moteur

e Motor - Engine Sound Setting : Le son du moteur est soit toujours actif (Always On), soit
actif uniguement s'il se trouve dans la méme voiture que le conducteur (Realistic)

e Running Sound Volume : Regle le volume du son du train en mouvement (rails,
aiguillages, autres trains, etc...)

e Cockpit Sound Volume : Reégle le volume des différents éléments du cockpit (boutons,
alertes, freins, etc...)

e Handle Sound Volume : Regle le volume du levier de vitesse

e Station Ambient Sound Volume : Regle le volume du son d'ambiance lors de l'arrét en
gare

e In-Car Announcement Sound Volume : Regle le volume des annonces du controleur faites
dans le train

e Driver Volume : Regle le volume des annonces "pointer-et-nommer" du conducteur
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Graphismes (Graphic)

Cet écran permet de régler certains parameétres utilisés pour la lecture des vidéos utilisées par le
simulateur.

=RE / Settings

S e

Graphic

BB+ v 228 /VideoCache % /Llow  ®/Medium % /High &% /Max WA 21> OBEANTERT 54, 208 OFE
KRR IHEARELET, BRI IEECET
HERARTAR B BEADRRENTVET, TAFTAR
/ Driver Console Display Format = 7L A REOBE, 2EHEICEREEETE YD
1HE / 1 Screen 2 / 2 Screens A TEET, B 2 — TR
BEICGYET, FLGEET=1TL%E
TRCEEL,
Set whether to display the driver console on
one screen or on the second screen.Normally,
+ MEIEESE / Advanced the driving footage and the driver console are
displayed on one screen. In a multi-display
High-Water Rl / Video Threshold environment, the driver console can be
displayed on a secondary screen. You will
need to set this up on your computer
beforehand. For details, see in the
Instruction Manual.

B Restore Default Play Movie Back

e Video Cache : Quantité de mémoire vidéo (VRAM) utilisé pour mettre la vidéo en cache.
Plus le cache est élevé, plus la vidéo sera fluide. Si votre carte vidéo a plus de 2Go de
RAM, il est recommandé de mettre "High".

e Driver Console Display Format : Spécifie si la console conducteur est affiché sur le méme
écran ou sur un écran secondaire.

e Video Threshold : Nombre de segment par image traité par le GPU. Il est recommandé de
ne pas modifier ce parametre.
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